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A NEXTGEN
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Innovativ ifjusagi kezdeményezés

Cél: Fiatalok online és offline részvételének erdsitése,
segitése, Osszekapcsolasa a helyi szervezetekkel

Eszkozok: online és offline terek kialakitasa, cselekvési
tervek

Fokusz: Ko6zosségépités, informaciomegosztas, aktiv
ifjasagi szerepvallalas

Példa online cselekvési tervre: A veszprémi ifjusagi
mobilapplikacio fejlesztése

Modszer: Fiatalok bevonasa, részvétel alapu fejlesztés

Vart eredmény: Jobb kapcsolat a helyi szervezetek és
fiatalok kozott



RESZVETEL ALAPU FEJLESZTES: ADATGYUJTES

-

v Tananyagfejlesztési fazis: mit tanitsunk,
mit szeretnénk megtudni

v' 120 perces foglalkozasok biztositasa 13-
25 éves korosztalynak — 150 f6 bevonasa

v Gondolattérképek készitése
csoportonkeént

v’ App Otletek vazolasa papiron

v’ App Otletek megvalositasa (Figma)



RESZVETEL ALAPU ,
FEJLESZTES: FELDOLGOZAS

v Gyljtott adatok objektiv értékelése: funkcidok
gyakorisagi tablazata

v Gyijtott adatok szubjektiv értékelése
v’ Tesztapplikacio funkcidinak Osszegyfijtése

v Egyetemi hallgato bevonasa a tesztapplikacio
elkészitéséhez

v Egyetemi fejlesztGcsapat — részletes projektleiras és
arajanlat kérese




KOVETKEZO LEPESEK

01 02

Tesztapplikacio Tesztapplikacid

03 04

Modositasok Forraskeresés
elkészitése vélemeényezeése
célcsoportban

elkészitése ¢éles applikacid
fejlesztésére




Fooldal

Tanulas

To Do lista
(elvégzendd
feladatok)

Jegyzet

Csevegdprogram Kiilénboza iskolai
csoportokkal
csevegdszobdk

Hivasfunkcié

Beallitasok

Mas nyelvd feliiletek

Szem
fellle
kérdé

Zin

Naptar iskolai és
varosi eseményekkel

Naptar
szinkronizacié a
sajét iskoldval
(események
megjelenitése)

tanulmanyi
adatokhoz
hozzéférés

Motivécios program
tanulashoz

KRESZ

Oktaté jatékok

Tanulményi anyagok
feltoltése (a
tandroktol)

Tanuldstechnika

Tanulasidézitd

Oktatévidedk Iskoldk ajanlasa

tovabbtanuldshoz

Nyelvtanuldsi Konyvek tanulashoz
felulet (maga a koenyv)
Felvételi
informaciok (eldzd

évek eredményei)

KEPEKA
FEJLESZTESI
FOLYAMATROL
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TESZTAPPLIKACIO LETREHOZASA
VIBE CODING

Vizualis programozas
A tanul6k szines blokkokat huznak Ossze, vagy szintaxis nélkiil
sajatithatjak el az algoritmikus gondolkodast és a programozas alapjait.

Interaktiv, jatékos tanulas

A jatékos feladatok az azonnali visszajelzés révén motivalo
sikeréelményt nyujtanak, igy a tanulok batran kisérletezhetnek.

Kreativ, problémamegoldé képességek fejlesztése

A biztonsagos hibazasi lehetdség segiti a tanuldk kreativitasat, batoritja
az Onallo problémamegoldast és a tanulasi folyamat élvezetét.




TESZTAPPLIKACIO
VELEMENYEZESE

1. Applikacié megnyitasa 2. Véleményezés megnyitasa
(Google fiok sziikséges)




