A Veszprém-Balaton 2023 Zrt. beszamoléja a CODE Digitalis
Elménykézpont épiiletében 2025-ben végzett tevékenységéral

A Veszprem, Dézsa Gybrgy Ut 2. sz. alatt talalhato, egykori ,Dimitrov” Megyei M(ivel6dési
Kdzpont atalakitasaval létrejott épiiletben a Veszprém-Balaton 2023 Zrt. az alabbi harom
tevékenységet folytat:

- Hangar Kénnylizenei K6zpont és prébaterem tizemeltetése
- Veszprém-Balaton 2023 Zrt. irodahelyisége, operativ kdzpontja
- CODE- Digitalis Elménykdzpont tizemeltetése

1.) A Hangér Kénnylizenei K6zpont a volt Dimitrov épiiletének hatsé traktusaban folytatja
miikddését. A Hangar Kénnylizenei Kézpont fizikai mlikédési kereteit a VEB2023 biztositja,
mig a tanarok egy egyesilettel dsszekapcsolddva folytatjdk a szakmai munkat, ahol
hangtechnikai eszkdzokkel felszerelt, hangszigetelt termekkel, személyre szabott drakkal és
kozds zenélési lehetdséggel varja az érdeklddbket.

A Hangar Kénnylizenei Kézpontot a Veszprém-Balaton 2023 Eurdépa Kulturalis Févarosa
program Hangjaték projektjének részeként inditottuk el. A Hangjaték — és ezen beliil a Hangar
—kildetése, hogy Veszprémben és kdrnyékén éljen a legtdbb zenéld ember Magyarorszagon,
hiven a 2019-ben az UNESCO Aaltal odaitélt A zene varosa cimhez. Alapvetd célunk, hogy
Veszprémbél minél tébben tanuljanak zenélni. Eppen ezért a Hangar eléképzettségre, korra,
hatterre vald tekintet nélkil varja a kénnylizene irant érdeklédéket. Aki tobbre vagyik az
amatOr zenetanulasnal az is megtalalhatja szamitasat a Hangarban. A profi tanarok és
kéralmények lehetbvé teszik, hogy a tanulok tovabb |éphessenek a nagyobb szinpadok
iranyaba is.

A helyszin egyik alapvetd kiildetése, hogy ltala erésddjén a varos és egyuttal a régio zenei
kdzbssége. Eppen ezért a Hangar egy hosszy tavd beruhazas, igy nem ért véget 2023 végén,
hanem a zene életet taplalé és pezsdit miihelyként miikddik Veszprémben.

A VEB2023 kezelésében miikddik tovabba az épiiletben a Dimitrov Prébaterem Centrum is,
ahol veszprémi és régios miivészek, festémlivészek, képzémlivészek és zenekarok bérelnek
termeket.

2025-ben az epiiletben a fenti célokkal kialakitott minden helyiségiink ki volt adva. A 18
egység az alabbi tevékenységi teriiletek szerint oszlott meg:

e 11 probaterem

o 1 fotomivészet

o 3 képzémdlvészeti tevékenység

e 1 kulturalis mivészeti tevékenység, foglalkozasok

e 2 zenei oktatads



2.) Az épiiletben miikédik a Veszprém-Balaton 2023 Zrt. igazgatasi és adminisztrativ
kozpontja: pénzlgy, beszerzés, jog, palyazatkezelés, tovabba a projekt menedzsment. A Zrt.
2025- 6s feladatai kdzott szerepelt tdbbek kézott az Eurdpa Kulturalis Févarosa (EKF) projekt
lezardsa és elszdmoldsa, a Veszprém-Balaton 2026 Eur6pa sportrégidja cimre valod
felkésziilés, az EKF program o&rokségének gondozasa, intézmény Uzemeltetés,
fesztivalszervezés, nemzetkézi projektmenedzsment.

3.) A Veszprém-Balaton 2023 Eurépa Kulturilis Févarosa program egyik legfontosabb
orokségeként, 2025. marcius 1-én nyilt meg Veszprém legujabb kulturdlis attrakcidja,
aCODE (Center of Digital Experiences) - Digitalis Elménykdzpont, mely az épilet
legnagyobb teriiletén helyezkedik el.

Az élménykdzpont célja a varos és a térség kreativipari ujrapozicionalasa, valamint, hogy (j
utakat nyisson az élményalapi kultirafogyasztas, tudomanyos ismeretterjesztés és a
digitalis edukacié felé, interaktiv és audiovizudlis technologiak alkalmazasaval.

A CODE - Digitalis Elménykdzpont egy olyan innovativ audiovizualis intézményként j6tt
létre, amely a digitalis miivészetek Uj dimenzi6jat nyitja meg a latogatok elStt. Az
intézmény egyedilallé médon 6tvdzi a tudomany, a technolégia és a miivészet adta
lehet6ségeket.




A CODE-ban az edukacid, a kutatas, a kreativitas, a miivészet és az (ij technolégiak otthonra
talaltak. A néz6t teljes mértékben koriilvevd, magaval ragadd, immerziv élménytér allandé és
id8szakos kiallitsaival a magyar és nemzetkdzi képzdmdiivészet legnagyobb alakjai mellett a
képz6- és fotdmlivészet, és a tudomany dridsait mutatja be. Nem csupan egy kiallitotérrél van
sz6, hanem egy egyediilallé élménykézpontrol, ahol a legmodernebb audiovizulis eszk6zdk
segitségével elevenednek meg a vilag legnagyobb miatkotasai, az emberi test titkai vagy épp
sokszin( vilagunk csodai. Ez a sajatos formanyelv képes minden generaciot, de kiiléndsen a
fiatalokat is kdzelebb hozni ezen témateriiletekhez.

A Magyarorszagon ismertektél eltéréen, az intézményben a latogatdk alapvetéen nem ,,pop-
up” modon, idészakosan bemutatott misorokkal talalkoznak, hanem allandé és megujuld
tartalmakkal, amelyek folyamatosan megtalalhatéak a CODE kinalatdban. A sajatos
formanyelvnek kdszénhetden (pl. 3D, VR) a fiatalabb generacidk szamara is képes izgalmas,
interaktiv élményeket nyujtani.

A CODE ezen fellil egy olyan kreativ hub, amelynek célja, hogy alland6 kreativ
laboratériumként egyuttal 0j alkotéfeliiletet is biztositson a miivészet, az oktatas és a
kutatas hazai és nemzetkdzi képviselinek egyarant. A CODE-nak lételeme és célja is a
folyamatos kisérletezés, j miifajok megteremtése. M{ikodésébél adéddan Uj dimenzidkat
nyit mind a mivészek alkotéterében, mind a latogatdk gondolatvilagaban. Ennek jegyében
sziletett meg az épliletben mikédé CODE LAB alkotémihely, amelynek keretében hazai és
nemzetkdzi digitalis miivészek alkothatnak egyiitt.

Ez lehetbséget ad arra, hogy olyan helyi és regionalis kulturalis is felsGoktatasi
intézményekkel egyiittmiikédve, mint példaul a Pannon Egyetem, a MOME vagy a METU,
Veszprém bekerdiljon a digitalis mivészetek nemzetkdzi vérkeringésébe is.

Az intézmény tudomanyos programjaival egyuttal korszer(i valaszt kindlunk a Nemzeti
Alaptanterv altal megfogalmazott digitalis kompetencia- és készségfejlesztési célokra is. Az
intézmény harom specidlis tere (Kiallitotér, Stadid, Hexagon) nem csupan technoldgiai
kildnlegesség, hanem didaktikai szempontokat is figyeld, multimodalis tanulasi élménytér,
amelyben alatogatok interaktiv, élményszeri mddon kapcsolédhatnak a tudomany, a
miiveszet és a digitalis kultira vilagahoz.

Az intézmény létrehozasaval a célunk volt egy olyan modern, a mai technoldgiakra épiilé
kulturalis-tudomanyos turisztikai kdzpont kialakitasa is, ami képes Veszprémet folyamatosan
a latogatdk érdeklédésének horizontjan tartani.

A CODE terei

A digitalis élménykdzpontban harom fd tér kapott helyet: a foldszinti Kiallitotér, az emeleti
Hexagon, valamint a Studio.

A Kiallitotér allando és idészaki digitalis, valamint analég installaciék bemutatasara szolgal,
ahol az interaktiv kiallitasi elemek lehetdséget teremtenek arra, hogy a latogatdk felfedezzék
a tudomany és a mivészet metszéspontjait. A Kiallitotér jelenleg Veszprém varos
helytdrténetét és az Eurépa Kulturalis Févarosa program altal a Bakony-Balaton régié szerte



létrehozott vagy megujitott attrakcidkat mutatja be rendhagyé médon. A Mesélé képeslapok
segitségével a mult kézzelfoghatova valik, az Interaktiv fal ikonikus helyszinekbe enged
betekintést, a Ko6-torténetek pedig helyi legendakat elevenitenek meg.A latogatok
kifejezhetik véleményiiket varosfejlesztési kérdésekben is.

Az installaciok célja, hogy jatékos, élményszer(i formaban mutassak be a varos multjat és
jelenét, minden korosztaly szdmara értheté és élvezheté médon, mikézben a digitalis vilag
lehetdségeit is kihasznalja. Itt a hagyomany és innovacid valddi egységet alkot, a latogatok
pedig nem csupan nézdk, hanem aktiv résztvevék is lehetnek.

Az éplilet emeleti részén talalhato a Hexagonban vetitett aktualis tartalom felvezet6jeként
hasznalhaté Elményfolyésé is. Az Elményfolyosd célia segiteni arahangolédasta f6
tartalomra, mind hangulatban, mind kiegészité informacidkkal.

A Hexagon egy kozel 400 négyzetméteres, hatszogletli tér, amelyet 360°-0s vetitések,
térhangzas és interaktiv tartalmak jellemeznek. Ez az immerziv élménytér a miivészet és a
technolégia hataran mozog, ahol magaval ragadd audiovizudlis show-k, él6 mlvészeti
eléadasok és tudomanyos tartalmak is varjak a latogatdkat. A tér célja, hogy minden
érzékszervre hatva nyUGjtson leny(ig6z6 élményt, és (j dimenzidkat nyisson a mivészet és
tudomany kozotti kapcsolat felfedezésében.



A 15-20 f6 befogadasara alkalmas Studiéban 180 fokos vetitéseket és interaktiv, 3D
élményeket élhetnek &t a latogaték, kis létszdmd, info-trénerek altal vezetett
foglalkozasok keretében. A Stdié nemcsak egyedi bemutatdk helyszine, hanem egy é16
laboratorium is, ahol olyan programok és miihelymunkék is helyet kapnak, amelyek az
innovaciot és a tanuldst helyezik kbzéppontba. Legyen sz a vilagir felfedezésérdl, vagy akar
egy miveszeti alkotds mélyebb megismerésérdl, ebben a térben a tudomanyos
ismeretterjesztés, a vizudlis mlivészetek és az oktatas 6sszefonddasa rendhagyo élményeket
kinal. A Stadié lehet8séget teremt arra, hogy a tanulds ne csupan informéaciéatadas, hanem
valodi felfedezés és élmény legyen. Az egyes témakorok feldolgozasa minden korcsoport
esetében az életkori sajatossagokhoz igazodik, igy az élmény nemcsak latvanyos,
hanem pedagédgiailag is célzottan épitkezik.

A produkcidk és tartalmak magas szinvonalat a legmodernebb hang-, fény- és
vetitéstechnika, interaktiv megoldasok biztositjak.

A megnyitas 6ta eltelt egy évben

A CODE nyité attrakcidja, a BABEL hat digitalis m(ivész kiilonleges egyiittm{ikdodésébdl
sziiletett. Kovacs Ivo, Kitzinger Gabor, Benkovits Balint, Vicsek Viktor, Sztojanovits Andrea és
a Kiegb Izzok (Zador Tamas és Noll Marton) Jorge Louis Borges Babeli kényvtar cim(
novellajara reflektalva almodtadk meg a hat részbél allé alkotassorozatot, amely kifejezetten
a Hexagon hatszogletl terébe késziilt. A kortars mi egy hatszogleti termekbdl allo,



végtelennek t(ind konyvtarba repiti a latogatokat, amely feltarja az emberi tudas
hatartalansagat és a kreativitas véget nem éro lehetdségeit.

A legkisebbeknek szdl6 immerziv vetités a Bogyd és Babéca univerzumanak ismerSs és
szeretett vildgat kelti életre, ahol a természet ritmusara hangolt képi és zenei vilag 6leli kdrbe
a néz6t. A vetités Bartos Erika évszakokat bemutatd meséib6l merit inspiraciot, és egy olyan
térbe hivja be a gyerekeket, ahol a négy évszak varazslata és a napszakok finom atmenetei
kiildnleges érzékenységgel jelennek meg.

Ez az elbadas a legkisebbek elsd lépése lehet a digitalis mlvészet és a természetkdzeli
meseélmény vildgaba — egy olyan tér, ahol a jaték, a zene és a latvany egylttesen mesél az
idé malasarol, az élévilag szépségérdl és a baratsag erejérdl.

2025 juniusadban mutatta be az intézmény a Csontvary — A fotonok nyelvén c. kiildnleges
audiovizudlis produkcidt, ahol Csontvary festményei, gondolatai, és viziéi 0] digitalis
dimenzidkban kelnek életre. A CODE Csontvary projektjének kozpontjdban Csontvary



Vi

amelyek e kiveteles életm( létrehozadsaban kulcsfontossaginak tekinthetdk. A féloras, 360
fokos projekciot milvészettdrténeti felvezetd kidllitas és a festd vildgara reflektald szubjektiv,
interaktiv vizudlis jegyzetek keretezik. A koncepcid a hagyomanyos miivészettdrténeti
életutfeldolgozast 6tvozi a filmes dramaturgidval és a kortars haromdimenzids installacios
nyelvezettel. Az immerziv projekciés tér idébeli kialakitisa Csontvadry miivészetét
festményein lathaté motivumai altal tarja fel. A dramaturgia koncepcidja Csontvary sajatos
latdsmabdja, utazasai, és az utazasok alatt festett motivumok, ikonografiai szévetek mentél
alakul. Az itt lathatd motivumok mindegyik része egy-egy emblematikus alkotasra épiil,
kdztik olyan festményekkel, mint Selmecbanya latképe, a Castellammarei panordmaképek
vagy a Maganyos Cédrus. A program minden generacié szamara izgalmas lehetéséget kinal:
a muvészetkedvelék mélyebb betekintést nyerhetnek a festd gondolkoddsaba, mig a
fiatalabb kdzénseg latvanyos, ujszerii formaban talalkozhat a magyar képzémdivészet egyik
legnagyobb alakjaval.

Veszprém- az UNESCO Zene Varosa ciméhez kapcsolddva, 2025 oktdberétd! tekinthetd meg
az Elrejtett hangok c. audiovizudlis élmény, amely a zenét, a mitoszokat és a vizudlis
térténetmesélést egyesiti. A torténet f6hése Zamira, a bator kislany, aki vildgokat bejarva
gyljti 6ssze az elveszett hangokat, hogy legy6zze a mindent elnyel8 Nagy Zajt, mikdzben &si
civilizaciok képviselSivel talalkozik. A térténet f8hdse Minden fejezet a helyi kultira
vizualitasat, mitoszait és hangszerlegendait mutatja be. A hangszerek funkcioja, kialakitasa
és jelentése elevenedik meg. Ujfajta zeneoktatasi megkozelitésként nemcsak élményt,
hanem értd zenehallgatast és mélyebb kulturdlis tudast is kinal. A m{ lizenete idészer(i és
egyetemes: hogyan talalhatjuk meg a valodi értéket a mai informéciés zajban — és miként
valhat a zene és az ének a harmdnia forrasava.



A CODE 2025. marciusi megnyitasa 6ta minden korosztalybol vonzza a latogatokat, mivel a
kdzpont amellett, hogy folyamatosan valtozd kidllitdsokat és vetitéseket kinal, szamos
szakmai rendezvénynek, nemzetkozi konferencianak, protokoll eseménynek és workshopnak
is helyt adott mar.

Az intézmény adott otthont tdbbek kodzott a Business Excellence dijditadé események a
Veszprém Varmegyei Kereskedelmi és Iparkamara rendezésében, Veszprém varos
polgarmestere karacsonyi fogadasanak és a Varosi Mikulas rendezvénynek.

Az intézmény az éplletben sajat kavézdét Uzemeltet, emelett brandingelt merch
termékpalettaval is rendelkezik.

kdvezo




A CODE latogatédszama dinamikusan né, az elmdlt egy évben huszonhétezer latogaté fordult
meg az éplilet falai koz6tt.

Az éplilethez kapcsoldddan az aldbbi nagyobb korszeriisitési munkalatok térténtek 2025-
ben:

- aparkolé udvar teljeskor( tereprendezése, és a veszélyes fak eltavolitasa

- aparkold teriiletének (j sorompoéval valo felszerelése

- az éplilet emelti korfolyosdjan a CODE tartalmi miikddéséhez kapcsolodd
élményfolyosé kialakitasa

- a Veszprém-Balaton 2023 Zrt. irodahelyiségeinek részleges felljitasa, targyaldk és
teakonyha kialakitasa

- az épllet fenntarthaté és energiahatékony miikédtetéséhez, az épiilet tetején
napelem park kerdlt telepitésre.

Veszprém, 2026. februar 25.

(

Markovits Aliz
vezérigazgatd
Veszprém-Balaton 2023 Zrt.
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